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STICKDESIGN FUR GROR UND KLEIN

ANLEITUNG FUR EINE APPLIKATION

ZUERST WIRD DIE UMRANDUNG DER APPLIKATION GESTICKT. DIE GARNFARBE HIER-
FUR IST EGAL, DIE UMRANDUNG ZEIGT THNEN, WO GENAU DER STOFF APPLIZIERT
WERDEN SOLL.

WAHLEN SIE EIN STOFFSTUCK UND LEGEN ES UBER DIE GESTICKTE UMRANDUNG.
DIE UMRANDUNG DARF NICHT MEHR ZU SEHEN SEIN. WAHLEN SIE ALSO EIN
STOFFSTUCK, DASS GROB GENUG IST, DIE UMRANDUNG ZU VERDECKEN. DAZU
MUSS DIE STICKEREI NICHT AUS DEM RAHMEN AUSGESPANNT WERDEN.

IM ZWEITEN STICKSCHRITT WIRD NUN ERNEUT EINE UMRANDUNG GESTICKT.
WAHLEN SIE DAZU EINE GARNFARBE, DIE DER SPATERN UMRANDUNGSFARBE
AHNELT ODER DIESER ENTSPRICHT. MIT DIESEM STICKSCHRITT WIRD DER STOFF
FEST GESTICKT.

NEHMEN SIE DEN RAHMEN VORSICHTIG AUS DER MASCHINE. SPANNEN SIE DIE
STICKEREI NICHT AUS. MIT EINER KLEINEN SCHERE SCHNEIDEN SIE NUN DEN
STOFF NAH AN DER GESTICKTEN UMRANDUNG AB.

DEN RAHMEN WIEDER VORSICHTIG IN DIE MASCHINE EINSETZEN. WAHLEN SIE

JETZT IHRE GARNFARBE FUR DIE SICHTBARE KONTUR DER STICKEREI. STICKEN SIE
DAS MOTIV ZU ENDE. FERTIG!

VIELE GRURE UND VIEL SPAR BEIM STICKEN

DAS TEAM VON
MIKRONAUT.DE



